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4. listopad byl pro naši školu dnem účasti na poslední aktivitě projektu. Jednalo se o 

projektový den zaměřený na STROJÍRENSTVÍ. Žáci devátých ročníků nejprve pracovali v 

dílnách. Za pomocí svěráků, pilníků, vrtáků a dalších nástrojů si vytvářeli dle přesně 

zadaných instrukcí tzv. psí známku na krk. Jediné, co nebylo přesně stanoveno, byla 

možnost vyrazit si na známku svůj vlastní nápis – rodné číslo, jméno, přezdívku... Každá 

známka tak byla naprosto originální. 

 

Po svačině přišla druhá část dne, ve které jsme se přesunuli do počítačových laboratoří. 

Žákům byl nejprve představen počítačový program SOLID WORKS, za pomocí kterého si 

po pár minutách mohli navrhnout 3D model skleničky a posléze 3D model mobilního 

telefonu. Práce všechny velmi bavila, přestože to pro mnohé nebyl úplně jednoduchý úkol. 

 

Dále jsme měli možnost nahlédnout do technické laboratoře na práci na frézce a CNC 

stroji. Vyrobené stojánky na tužky a plastové podšálky si žáci mohli odnést domů jako 

vzpomínku na účast v projektu. 

 

I tato návštěva na SPŠ Ostrov byla velmi příjemná a zajímavá. Všechny nás mrzí, že se 

projekt nachýlil ke svému konci. Děkujeme za možnost se ho účastnit a doufáme, že se v 

brzké době objeví projekt podobného rázu.  
 

            


